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Autonomes Lernen und Selbststeuerung
- Hybrides Lerndesign fur den
Deutschunterricht an einer japanischen
Hochschule

K

Ikumi Waragai & Andreas Meyer
Keio Universitit Japan, Shonan Fujisawa Campus (SFC)

DAAD-Fachtagung, 9.10.2021
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- Ikumi Waragai & Andreas Meyer: Autonomes Lernen und Selbststeuerung - Hybrides Lerndesign fiir den
Deutschunterricht an einer japanischen Hochschule. In: DAAD-Fachtag E-Learning offline und online, 9.10.2021.

* Andreas Meyer & Ikumi Waragai: Kommunikationsverhalten und Lernstrategien von Lernenden am Beispiel von
deutsch-japanischen Telekollaborationsprojekten. Lektorenrundbrief Nr. 54. LeRuBri August 2021, pp.18-24. ISSN
2434-5369. 8. 2021.



- Ikumi Waragai: Die Problematik der Translation geistiger Weltvorstellungen
- ein Roman des japanischen Schriftstellers Mishima Yukio und dessen deutsche Ubersetzung - . XIV. Kongress der
Internationalen Vereinigung fiir Germanistik (IVG)
Palermo 26.7.-2.8.2020 ,,Wege der Germanistik in transkulturellen Perspektiven®.

- Ikumi Waragai: Die Lokalisierung geistiger Weltvorstellungen in der Ubersetzung literarischer Werke —
Verwendung von biblischer Sprache in der deutschsprachigen Ubersetzung des Romans Der Seemann, der die See
verriet von Yukio Mishima —. Peter Lang Verlag (in print)

- Ikumi Waragai, Tatsuya Ohta & Andreas Meyer: Zur Individualisierung von digitalen Lernumgebungen: die App
Platzwit neu. Peter Lang Verlag (in print)

- FJIZER, ARG, /AR 2021). NERTED X HICT T U AFEEHZ DD | Etudes didactiques
du FLE au Japon, %530 &, 2021 46 A, pp. 17-28.

- B)IZEE 2021). (A TA L ORFELFVOAI2=T 4 0 TR ORLEEMEIEY | | Rencontres,
%535 %, 202147 A, pp. 50-54.

- ARF 2021) B TOT I AEFERBREFEEODHCOER  2HEDITA T AT —VICEH
LTJ [Rencontres] 35, pp.110-114.

- AAREET (2022) [ERCTOESHEFEHORBR L FEHEICI2ACHE  BiK4E - KA - S A~0
T — MREICHES S T E BE) [HE5E - yaaﬁ%&ﬁﬁwj G ARITTE. &wchh) .

* Yukiko Sato, Stefan Briickner, Jin Michael Splichal, Ikumi Waragai, Shuichi Kurabayashi (2022): Cross-
Regional Analysis of RRM Design and Implementation in Mobile Games by Developers in China, the EU, Japan, and
the USA. Entertainment Computing, 24 pages (under review).
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+ Andreas Meyer & Ikumi Waragai (2022 4F- 8 A %% 7 /€): Kommunikationsstrategien der Teilnehmenden in
universitdren Telekollaborationsprojekten. IDT(die X VII Internationale Tagung der Deutschlehrerinnen und
Deutschlehrer) in Wien (ERFR# %)

- Yukiko Sato & Stefan Briickner (2022 4 8 A 3% 7 i): Gestaltung eines plurilingualen und interkulturellen
Sprachunterrichts im digitalen Zeitalter: Eine Analyse der Integration von digitalen Applikationen zur Verbindung
formaler und informeller Lernumgebungen im Fremdsprachenunterricht. IDT(die XVII Internationale Tagung der
Deutschlehrerinnen und Deutschlehrer) in Wien (£R$R7 %)

- Stefan Briickner & Yukiko Sato (2022 4 8 53X T /E): “Spielend lernen — Aber wie?”” Entwicklung von
Selektions- und Integrationskriterien fiir die Verwendung von kommerziellen digitalen Spielen im
Fremdsprachenunterricht. IDT(die XVII Internationale Tagung der Deutschlehrerinnen und Deutschlehrer) in Wien

(BRI 22)

- Stefan Briickner (2021 4= 7 A %%3% T 1€): Tourists in a Virtual World: Theorizing the Cross-Cultural Dynamics
of Video Game Play. 2022 Conference of the International Association for Media and Communication Research,
Beijing/Online (under review).
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- Hiroki Fujitani : [Oral History research on Hikikomoris by the researcher who was Hikikomori International
Congress of Psychology 2021 4~ 7 H 20 H

BRI . TOXZ L 5F MR THFE—HEEME - (AR - EMHEZDSERY Y aF U T 412250 T
—] (GF4RIFEOORNVES (FOEEIZE DL - SEENITS) 202149 H 1 H)



cRARBEF . HES5E - UL OBLEND RS 7 7V ADHEHERRICBIT A BAEHEOH Y
77 AL B OFFEEER L OREREE ~OEMAENS] (4Rl —a v AREBHEL VRY Y
L) 202148 A 28 H, AT A Bk

(Z DAh)

« BAMEQ2L). X— b= EIEH 27 b ELS 4 (&) N YEBEHERAR L ICEASE
Fa. NEA T RIEZERATa& 2 oY — b 2021 FOUFBE&HT H AR 7 ¢ )bN—T = — 2384 | 2021 45 3
10 H2ATH
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- 76)11ZE% (2021). NHKE 7 L [f$ 572007 5 > 23] (FHoE) BEEKLOME., 2021 44 5~
2021 49 H &
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2021 49 H 7=

- FERERALF (2022 4F 3 H 24 HBRM TIE) : BHY - BT 70 —F 2/ LicT 7 A Mot FEDBY
a0 FHZEE T D B0E A T 1 TR AMOKEEEE. In: JR KA A 2021 SR E BEESS AR A FINGRIEE 142
WERER T 2= b WER.

- Stefan Briickner (2022 4= 3 A 24 H#{# T &) : Virtual Worlds as Tourist Destinations: Conceptualizing Push
and Pull Factors in the Emerging Metaverse. In: JR # 0 A 2021 4 B ESS AR 27 MIRIE [ A2 @iIE R E#®
ERVES AN

- Stefan Briickner (2021 4 12 H 4 HB#{#): Jenseits von Gamification und Serious Games: Zum utopischen
Potenzial digitaler Spiele im formellen universitédren Fremdsprachenunterricht. In: Workshop Utopie Universitét.
Eine Ideensammlung. Online Lecture Series ,,Im Apparat‘.

- VERRACHL A (2021) @ = & R HOE ~DE RIS & RBUBHER 8 2506 L7c A T 4 7o Ak
Lol ST A« AR, PR e Bl 3E, 25 FHk%E, midha:, &
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» S. Briickner (2020): Play Across Cultural Borders: An Explorative Cross-Cultural Study of Digital Game Player
Experience by Analyzing User Reviews and Think-Aloud Protocols. PhD Thesis. Keio University.

<Sffiak>
* Y. Sato, S. Briickner, M. Pusnik. (2020). A Cross-Cultural Newspaper Content Analysis: Smart Cities in

Japanese and Slovenian Newspapers. In: M. Tropmann-Frick, B. Thalheim, H. Jaakkola, Y. Kiyoki, & N. Yoshida

(Eds.), Information Modelling and Knowledge Bases XXXII. pp. 247-256. I0S Press. DOI: 10.3233/FAIA200833.
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* Y. Sato, S. Briickner, S. Kurabayashi, . Waragai. (2020). An Empirical Taxonomy of Monetized Random
Reward Mechanisms in Games. In: Proceedings of DIGRA 2020. Tampere, Finland, June 3-6 2020, Tampere
University. http://www.digra.org/wp-content/uploads/digital-library/DiGRA_2020_paper_168.pdf.

* Y. Sato, S. Briickner, M. Pusnik. (2020). Smart Cities through the Lens of News: A Comparative Content
Analysis of Japanese and Slovenian Newspapers. In: 30th International Conference on Information Modelling and
Knowledge Bases EJC (European Japanese Conference) 2020. Online, June 8-9 2020.




* Y. Sato, H. Hanaoka, H. Engstrom & S. Kurabayashi. (2020). An Education Model for Game Development by A
Swedish-Japanese Industry-Academia Alliance. In: Proceedings of the 2020 IEEE Conference on Games (CoG). pp.
328-335. Online, August 24-27 2020. IEEE. DOI: 10.1109/CoG47356.2020.9231558.

* T. Karlsson, Y. Sate & S. Kurabayashi. (2020). Investigating the Elusive Role of Level Design. In: Proceedings
of IEEE Conference on Games (CoG). pp. 584-587, August 24-27 2020. IEEE. DOI:
10.1109/CoG47356.2020.9231624.

* A. Meyer & L. Waragai (2020). Kommunikationsverhalten und Lernstrategien in Telekollaborationsprojekten vor
dem Hintergrund sich verdandernder Lernumgebungen. In: Virtueller Austausch und Telekollaboration im
universitdren DaF-Unterricht DAAD-Fachseminar fiir Ortslektor*innen in Japan. 02.—04. Oktober 2020 [ONLINE].

- BEHRZE (2021473 H 22 AP : BASEIVEOBEH L 20T T —BRFITRS B i
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- PEREARL (2021 45 3 A 22 HBAfE) : Smart Stations in Smart Cities in Japan, Germany and the USA— In: JR
HA 2020 4218 BB B A A ITaRIE [AmERiEH 7 0o =7 b Wi,

- S. Briickner(2021 4% 3 H 22 HBff#) : Cross-Cultural User Research: Adapting Lessons from Video Game
Studies to Analyze Experiences In: JR B H A< 2020 45 B EFE B AP A MR [2omiEiEH 70 =7 M)
Wt

- TE)ZER (20204E 4 7 18 ABAME) : T<EW>TED X HICT T RFELEHZ 57> . Péka (Pédagogie
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* Y. Sato. (2020). PBL-based Industry-Academia Game Development Education. In: Lee N. (Eds.) Encyclopedia of
Computer Graphics and Games, 12 pages, Springer, Cham, 2020.

* Y. Sato. (2020). Cross-Cultural Game Studies,” In: Lee N. (Eds.) Encyclopedia of Computer Graphics and Games,
8 pages, Springer, Cham, 2020.
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